МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
«ДЕТСКИЙ САД КОМБИНИРОВАННОГО ВИДА № 55»






[bookmark: _GoBack]



Методическая разработка
«Дидактические игры своими руками»


 












                                                                                                                 Подготовил:                                                                                                  воспитатель
1-ой категории
      Зайцева О.Б.  

Игра «Вредно - Полезно».
Пять игроков, ватман, задаётся старт и финиш, между ними 15 делений, мешочек с вырезанными картинками продуктов. Каждый игрок лепит себе фишку из пластилина.
Игроки по очереди бросают кубик. Ребёнок вытаскивает из мешочка картинку с одним из продуктов. Прежде, чем делать ход,  он должен определить, куда клеить объект (продукт) и объяснить почему.
Важно дать высказаться каждому. Когда три игрока финишировали, в игру вводятся дополнительные правила. Каждый игрок выбирает  самый вредный продукт и определяет точку, на которой этот продукт будет съеден и определяет, на сколько шагов будет отброшен назад в случае попадания на эту точку.
Так же выбирается самый полезный продукт, точка и на сколько шагов игрок уходит вперёд.
Игра «Кубики историй».
Три кубика:
1-й кубик – рисунки,  отвечающие на вопрос: «Кто?», т.е. тот о ком будет придумываться история. Например, волк, Змей-Горыныч, баба-Яга, девочка, Я, волшебник или тот персонаж, который близок детям на сегодняшний момент и они хотят про него придумывать историю.
2- й кубик - рисунки,  отвечающие на вопрос: «Какой?». Например, большой, маленький, радостный, грустный, толстый, худой, цвет, какой может издавать звук. Может быть представлен любой признак, что на данный момент актуальный.
3 – й кубик – рисунки, которые тем или иным образом связанные с волшебством. Например, волшебная палочка, золотая рыбка, цветик семицветик, золотой ключик, ковёр самолёт, волшебный клубочек, яблочко на тарелочке, три орешка и т.п.
Игрок бросает сразу три кубика и начинает придумывать свою историю по трём картинкам. Если ребёнок затрудняется, можно помочь наводящими вопросами. Истории никогда не повторяются, дети с большим удовольствием и азартом играют в эту игру.
 Для развития воображения и поддержания интереса к игре, можно иметь несколько дополнительных кубиков. Всё зависит от вашей фантазии и желания доставить детям радость!  
А если на каждом кубике оставить пустую грань, то у игры не будет границ!
А если выпадет три  «пусто»!?! Ну, держитесь! Радость переполняет все границы! Нужно быть готовым ко всему!!!!!!

Игра «Математика с  мухобойкой».


Чтобы устроить веселый урок математики, потребуется лист ватмана, фломастеры и мухобойка. На бумаге в произвольном порядке нарисуйте числа от 0 до 50 (или меньше, в зависимости от возраста и подготовки детей).

Задача ребёнка – отвечать на вопросы, хлопая мухобойкой по правильному ответу. Можно попросить ребёнка просто найти то или иное число, отыскать четные числа или числа, которые заканчиваются на определенную цифру.

Детям постарше предложите решить примеры и задачи или «прохлопать» все числа в обратном порядке.
Игру можно продолжить, расстелив ватман с числами на полу и взяв Лего.
Пусть ребенок поставит на каждое число башенку с соответствующим числом. 
Такую же игру можно сделать и с буквами!
Детям нравятся эти игры. А если приготовить ватман с наклейками птиц, животных из различных климатических зон и подготовить загадки про них. То игра приобретает другой формат! Число игроков увеличивается, желание быстрее отгадать загадку мотивирует развитие мышления, логики, скорости реакции, внимания, памяти.
Такие игры можно и нужно делать вместе с детьми. Им нравиться участвовать в таком процессе, а сам процесс изготовления игры своими руками очень полезен и занимателен. Развивая фантазию приходя всё новые и новые идеи.

Игра «Путаница» или «Небылицы».

 Делается очень просто - листы тетрадки или блокнотика разрезаются на три части так, чтобы их можно было листать независимо друг от друга. На каждой странице пишем предложение из трех слов - в верхней, средней и нижней части. Например, "мама варит суп", "ворона снесла яйцо", "Витя надевает ботинки" и т.п. - на сколько хватит терпения и фантазии. После этого переворачиваем части с разных страничек и получаем что-нибудь вроде этого: "Ворона варит ботинки". Очень легко и понятна детям эта игра, если вместо слов будут картинки.



Другой вариант этой весёлой игры – математическая игра.
Так же берём блокнот. Разрезаем листы блокнота на 3 части, так чтобы можно было их переворачивать. Лучше взять блокнот на спирали. В центральном блоке рисуем  знаки «больше», «меньше», «равно», «не равно». А справа и слева можно нарисовать цифры, точки, машинки – все что угодно.
Отличная игра на соотношение количества точек и графического изображения цифры. 

Игра «Украшаем елку».
Кто быстрее?
Делаем  шаблоны елки по количеству игроков. Для игры так же потребуются камешки Марблс, пинцеты, игральный кубик. Дети бросают кубик, сколько точек выпало, столько камешков нужно положить на елку. Выиграет тот, кто нарядит елку первым.


